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Q 'EDITORIAL j

Els o dltimo Boletim de Informatica deste
ano lectlvo. Surge com um novo visual pols
fol editado em PUBLISH . Esperemos que
seja do vosso agrado.
Como temos vindo a fazer até agora,
apresentamos nesta edicdo um artigo que
pretende ser uma refiexdo sobre a Importan-
cla do computador na ezcola. Apresentamos
ainda Informacoes sobre um novo programa,
¢ LOTUS-123 , notlclas sobre as  activi-
dades informaticas que se realizaram ou que

Se preparame em que o nosso Centro

Escolar de Informatica se encontra envol-
vido.

O Clube de Informatica agradece toda a
colaboragao dada por professores, alunos e
funclonarlos desta escola .
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* Maravihar-se € o primeiro
passo para um descobrimento.”
Louis Pasteur (1822 - 1885
Quimico e Bidlogo Francés

Apobs

um anc de experiéncia num Centro
Escolar de Informatica, de contactos,
trocas de informacbes e experiéncias
variadas, uma reflexéao sobre o.inieresse
do computador na escola parece-nos
oportuna.
O computador &, ainda, uma maguina
que nos maraviha, como objecto de
educacdo para uns, como meio de
ensino para outros, como utensllio peda-
gbgico para alguns, como brinquedo
mais ou menos util para muitos.

*Os computadores séo Unicos desa-
fiantes que nao tém uma desculpa
quando eu os derroto. *

Bobby Fisher
Jogador de xadrez americano

ex-campeao mundial

| A escola analisa-se em termos de

aprendizagem e da relagbes
professor/aluno que s&o0, por sua vez
condicionados pela instituic&o escolar .

As formas de aprendizagem variam
segundo a escolha psico-pedagogica
do educador.

O computador, porque permiie 0O
tratamento de informagbes e a sua

memorizagéo, como depdsito de saber,|

fonte de informagéo, meio de expressao,
transforma-se num novo interlocutor na
relac&o binéria professor/aluno.

Se 0s humanc_:s intervenientes
conseguirem criar um tridngulo amoroso

Aluno

e

Professor

Computador

.k INSUSTENTAVEL LEVEZA DO

COMPUTADOR 7

toda a escola se transforma.

A maquina tem uma intervengdo so
tormada activa pelo homem.E ele que a
pbe em marcha, que a comanda e
desliga a seu bel- prazer.

* Até prova em contrario, todas as coisas s&o
possiveis - e mesmo © impcssivel talvez seja
apenas nests momento. ‘Pearf S. Buck A
Bridge for Passing

Os cientistas esforgam-se por tornar
possivel o impossivel . Os politicos por fazer o
possivel, impossivel ."Bertand Russel Matema-
tico e Fiicsofo Inglés. 1872-1970

A informética n&o pode ser considerada
uma disciplina em si, mas deve fazer
parte de um conjunto de utensflios posto |
& disposicdo do individuo num contexto
de aprendizagem.

A crianga, nascida no interior de uma
tecnologia assenhoreia-se dela facil-
mente,sem complexos, domina-a.

O uso sé é considerado diffcil para o
adulto, para o professor, porque nascido
numa epoca diferente, tem perante si
mais uma aprendizagem a adguirr, mais
Uma renovagao a fazer, mals uma séris
de transformagotes a ter em conta, modi-
ficagdes que requerem disponibilidade,
nem sempre atractactva uma vez
que " é mais f&cil continuar como esta
pois 0s incentivos s&o poucos...”

A introdugéo dos computadores na
escola é tida como natural , interessante
nelo aluno, preocupante e pouco viavel
num tempo préoximo pelo professor. E
preciso tempo para preparar, planificar,
escolher, seleccionar, experimentar, exe-
cutar, avaliar, reformular... Para o fun-
cionério, o computador € um facilitador
de tarefas rotineiras e a formagao em
informética é tida como um meio de
ascender profissionalmente, € um NOVO

(continua na pégina seguinte )
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trunfo para sobreviver numa socie-
dade cada vez mais tecnoldgica.

* A ciéncia avanga a passo, nao
aos saftos.”

Thomas Macanlay
1800 - 1859

Historiador Ingiés

O Projecto Minerva veio dar um
‘empurréozinho" na transformacgéo
cada vez mais natural e evidente da
escola porque :

. definiu uma estratégia de inovagéo.

(tudo o que se pode fazer € novo)
facilitou a participagdo em acgoes
de formagéo.

( ha sempre algo mais a aprender)

. estabeleceu uma colaboragéo efec-
tiva entre equipas tendo uma
experiéncia .

( os trabalhos de grupo ou interdisci-
plinares s&o os mais ricos...)

. ¢riou novos sistemas (loglsticos e
materiais ) antecipando a evolugdo da
tecnologia e criou também um terreno
de experimentag&o destes sistemas.

(CEI,CAL, POLG,..)

A insustentavel leveza do computador ?
| ( continuacdo )

' Se a tecnologia é neutra, o
importante fica no uso que disso se -
fara. *

Gerard Bossuet , L'ordinateur
a l'école

A nossa escola j& iniciou a
marcha da inovacao.

Este ano foi alguma coisza,
para o ano havera mais, provavel-
mente muito,de certeza melhor.

Até breve!

Ana Maria P. Sousa Lopes,
CEL
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Acgoes de formagéo no Clube
de Informatica.

O Clube de Informética esté
neste momento a fornecer aos
seus socios , formagéo em Story]
Board a qual é da responsabilidade
de Antdénio Longras, 8°A, n° 4
Ocurso realiza-se é&s tergas-feiras
das 10.30 és 1230 e conta j&a com 12 alunos inscritos .

Noticias Informaticas

Biblioteca Informatica (Media-

DIA DA INFORMATICA.

O C.E.| participaré na Semana]
Cultural desta Escola com a activid
dade o *Dia da Informética®.

Assim no dia 22, na sua sala os
visitantes poderao contactar com o
computador e difersntes progra-
mas, observar trabalhos efectuados pelo Clube de
iinformética a expostos, informar-se “in loco® sobre as
actividades desenvolvidas por este Clube, comprar o
Boletim de Imformética, consultar revistas ou livros
sobre informética, etc... i

Acgéo de formagdo destinada aos Funcionérios.

O C.E. de Informética est§,
neste momento, a preparar uma
Acgdo de Forma gdo destinada)
acs Funcinarios desta Escola e
que se realizard apds o tsrmino
das actividades lectivas. (Aguarda-
se uma hoa participagdo.)

VISITANTES

O nosso Centro Escolar de Informa-
tica foi visitado por um casal de
professores americanos € por pro-
fessor inglés que se mostraram
interessados nas nossas actividades
e nos deram informagdes muito Uteis
sobre o que se fazia a nivel de
informética nas suas escolas e nos
| seus palses.

/

teca) .

O Centro Escolar de Informatica
estd a criar uma Biblioteca Informa-
tica que todos os interessados
poderéao consultar. Pertende-se
que esta Biblioteca seja transfor-
mada em Mediateca e serd uma
das secgdes da Biblioteca desta Escola.

Em virtude de serem precisas pessoas que
conhegam ou queiram aprender & trabalhar com
programas como o Story Board, o Super Base eo
Gem Draw para desenvolver trabalhos para a referida
Mediateca, aceitam-se voluntérios.

Visita dos alunos da Escola Priméria de Barcelinhos.

No dia 23 de Junho o Clube de
6l ' Informatica recebera a visita dos
4 alunos da Escola Primaria de Bar-
celinhos, que se mostraram intere-
essados em contactar com o com-
putador. Ser4hes-a fornecido um .

folheto informativo elabeorado em
Story Board por Elidio Duarte |,
n®1 do 7°!, sdcio do referido Clube.
Projecto Mercurio
Clube de correspondeéncia &:}

A nossa Escola esta represen-
tada num, Clube de Correspondén-
cia inter-escolas que tem como
objectivo a ulilizacac das Novas
Tecnologias ligadas &s Telecomunicagdes (Correic
Electronico), no aproximar de pessoas e na troca de
mensagens .

Nesta fase de arranque do projecto estac
envolvidas 8 Escolas contando com a nossa, sao elas:

- Escoia Preparatéria André Soares (Brage).
-Escola C+S de Palmeira (Braga).

- Escola Preperatdria de Arcos de Valdevez.

Escola Secundéria de Camilo C. B. (Famalicéo).
- Escola Preparatér’ia de Guimarées .
- Escola Secundéria de Barcelinhos .

J& enviamos mensagera para tadas elas .
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1. INTRODUCAO -( MS-DOS)
Todos os computadores possuem um
programa denominado Sistema Opera-

tivo, que tem como fungio o controio
de todas as operagOes e a execugdo das
ta refas mais elementares . O sistema
operativo dos microcomputadores que
utilizamos na escola é denominado

DOS
(Disk Operating System).
Para que o utilizador trabalhe com o

LOTUS-123 ¢é npecessirio que O
microcomputador esteja carregado com
o DOS.

C4a:10 — — LABEL
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s | D
Celula
3
data e hora NUM CAFS SCROLL
Legenda daflgura.
1. Estado da Folha de
Célculo .

2 - Posigdo do crusor €
seu conteudo.

3 - Estado das Teclas.

2.QUE E O LOTUS - 1232

MARS UM IDRDGIRAMA  LOTUS - 123

O LOTUS -123 é um programa desnvolvido pela
"LOTUS DEVELOPMENT CORPORATION® )
A grande vantagem deste programa em relagio a outros
¢ o facto de ser um * Produto Integrado * de outros : |

. Folha de Célculo

i
|
i
. ’ . . . i
Matriz programével onde se podem introduzir!
dados de natureza numérica, relacioné-los por uma,
vasta gama de operagdes ( matematicas, estatisticas,
etc. ) e documentd-los com texto. Os dades sdc
introduzidos unicamente peic teclade. 3

. Graficos

Gera graficos a partir dos dados introduzidos na
Folha de Caleulo. -

. Base de Dadcs

Armazena a informagdo por critérics de ordem ou
outros dependendo da escolha do utilizador.

A estrutura da Folha de
constituida por :

- Linhas e Colunas |
- Celas

Cilculo € essencialmente

- Janela (porgdo de matriz visivel em cada momento)

- Area de Trabalho (espago reservado 2 retengdo de!
dudos )

Jorge Rodrigues
CEIL

Cénl()(xnnputadoru;;
podes criar i X @ ]
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PASSATEMPOS
INFORMATICOS
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Solucoes do anterior Inforteste: CARTA PL_’ZZLE
1.0 GEM é”um sistema operativo que apresenta - SOLUCAC-
a informagdo em janelas e cujos ‘icones’ sao
usados para representar os elementos de mais
comun utilizagéo. pode ser comandado pelo "rato”. O CLUBE de INFORMATICA
2 O GEMDESKTOP é a parte do software GEM dé agora aos seus SOCIOS uma
usada para iniciar a execugdo de programas ou E
pera organizar o trabalho. oportunidade de uma melhor
3. As aplicagdes que funcionam com o GEM sdao: compreengéo do mundo da In-
GEM DESKTOF, GEM GRARK. GEM DRAW, formética através deste Boletir
GEM PAINT, FIRST WORD PLUS, SUPER BASE, )
PUBLISH ... de Informatica.
\a J

Descubra as 6 diferengas entre as imagens que

se seguem:

INFORTESTE

1.Diga por palavras suas o que
é o Lotus -123.

Wi s EanBERRaBRRERER

|

20 que é que entends  porl
MS-DOS ? »

3. Qual e a fungéo da Bease del
Dados no Lotus 123 ?

4. O que é o computador ?

limtericcutor na relacac  binana

5. Porque ¢ que o comoutador
se pode transformar num novo

professor/alunc ?
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PARA RIR ..

— Maravina das maravithas senhor Eustsquio!
.Acabamos O¢ 1abnCar 0 Maor Chep 08 COMPUE00! JO MuNdo?

S e, = O computador é um instrumentc
Que pensa por nds e por ele
Mas neste preciso momento

Nos somos meihores que ele.

a : .
E que semeia entre nds

O computador é um amigo

\g'///_‘_ w - H
=< I ue tem cultura consigo
>S5S Q g

/ Amadsu do Vale;n°5;8° E




